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Liebe Bridgefreundinnen,
statt Fake News zur Abwechslung
einmal Good News!

Wir haben uns in den vergangenen Tagen intensiv damit beschéftigt, wie wir unsere Waldviertel-Sommer-
ausklangswoche so gestalten konnen, dass wir euch einerseits ein tolles, abwechslungsreiches und
unterhaltsames Programm anbieten kénnen - aber auch mit den nach wie vor ratsamen Sicherheits-
vorgaben gut zurechtkommen. Die gute Nachricht: Der Plan steht - und wenn nicht wieder ganz
unerwartete Verdnderungen auf uns zu kommen sollten (was man natuirlich nie ausschliefSsen kann, aber
auch fur diesen Fall haben wir vorgesorgt und mit dem Hotel ausgesprochen kulante Stornobedingungen
vereinbart) - kénnen wir eine wunderbare Zeit miteinander verbringen.

Das Thema der Woche ist diesmal besonders spannend: Unter dem Motto ,,Jede Hand ein Abenteuer!
Mehr lizitieren. Mehr spielen. Mehr Spaff am Bridge.“ wird es eine Menge gute Inputs geben, wie man
im Paarturnier Erfolg und Freude am Spiel unter einen Hut bringt. Und bei insgesamt 13 Turnieren und
einer taglichen Boardbesprechung ist fir jede Menge praktische Umsetzung gesorgt.

Am Wochenende werden wir euch auch noch in einer gesonderten Aussendung Uiber die genauen Details
informieren und ab kommenden Montag findet ihr die genauen Informationen auch auf unserer Webseite.

Die Teilnehmeranzahl ist auf 32 Personen limitiert (nur so kénnen wir wirklich sicherstellen, dass wir fur
sichere und gute Bedingungen vor Ort sorgen kénnen) - bitte meldet euch also bald an.

Beo datiin viel Spafl - wicht nan am Bridgetioch (abern auch!) and bis bald

ay and Sasc



Aufgabe 64 Handspiel - leicht
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& K54
v A54
+ A876
» J76

4 QT9
v KQJ76
543

& 54

& J876
¥ T98
¢+ 719

& AT98

aA32
v 32

+ KQI2
» KQ32

Stid spielt 3NT, Ausspiel YK.
Wie planen wir die Partie?

Wir haben nur sieben Stiche und miissen
unbedingt zwei #-Stiche entwickeln. Es wire
aber nicht sehr erfreulich, wenn der Gegner dann
vier ¥- und einen %-Stich abspielen kann. Wir
konnen also in dieser Partie hoffen, dass die
¥ 4-4 verteilt i1st. Eine weitere Chance ist, dass
der Gegner, der das #A hat, nur drei (und der
andere Gegner flinf) ¥-Karten hat. Um diesen
Stand gewinnbringend auszunutzen, diirfen wir
erst die dritte ¥-Runde stechen. Jetzt beginnen
wir mit der Entwicklung der & und - Gott sei
Dank - kommt Ost zu Stich, der keine ¥ mehr hat.
Wenn man nur einen Stopper in der vom Gegner
ausgespielten Farbe hat, ist es ratsam nicht gleich
die erste Runde zu stechen!



Aufgabe 65 Handspiel - leicht

p
4 )\
a3
v 74
7642
& AKQ43
J
)\ 4
2 T865 24 KQ9
v Q98 v KJ652
¢ QJTS8S *93
*] & T75
J -
4 )\
a A742
v AT3
* AK
* 9862
J

Std spielt 3NT, Ausspiel: Q.
Wie schaut der Spielplan im Detail aus?

Eine ganz einfache Partie - wenn man genau
auf die kleinen Karten aufpasst und sich nicht
in % blockiert! Auf #AKQ muss man #986
deblockieren. Wenn man auf eine der #-Figuren
&2 entfernt, kann man die Partie nicht mehr
gewinnen - probieren Sie es aus!



Aufgabe 66 Handspiel - mittel
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p
2 K2
v3
¢ KIT54
» AJTS3
2277 2927?
v 22? v 279
*2729 * 22
* 277 * 277
4
& AQT
v AK42
* 987
» 987
-

Siid spielt 3NT, Ausspiel Q.
Wie schaut der Spielplan aus?



Aufgabe 67 Gegenspiel - leicht

-

/
4 27?
v 222
*22
* 277
-
)\ 4
494 2 92?
v A3 vK
*972 *27?
* Q98532 & 297
J
/
& JT863
v T74
+ QT5
* K7
-

Nord spielt 44, Ost spielt YK aus. Wie soll West
sein Gegenspiel planen?



DAS HAT MIR GERADE NOCH GEFEHLT (6]
(Eine neue Serie mit Bridge-Tipps, von denen ich glaube,

dass du sie brauchen konntest)
WENN ETWAS UNERWARTETES PASSIERT ...

Wie reagierst du, wenn etwas passiert, was du nicht erwartet
hast?

Im Bridge (vielleicht ja auch im sonstigen Leben, aber das ist ja

:fé{TS - wenigstens nicht vordergriindig - nicht Inhalt dieser Kolumne,
0972 kann es eine gute Idee sein, einmal kurz innezuhalten, und dir
zu iiberlegen, was hinter dieser iiberraschenden Situation fiir ein
% T632 . e
Sinn verborgen sein konnte.
49732 In dieser Partie hat dein Partner eine Farbe lizitiert und du hast
v 182 sie gehoben.
¢ 643
* AK7 Das erwartete Ausspiel wire in dieser Situation ja sicherlich ¥ -
aber nein: Dein Partner legt #9 auf den Tisch.
Welche Schliisse ziehst du? Wie schaut dein Gegenspielplan aus?
4 )
W N o) S
1e
1y X 29 2NT
p 3NT p p
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Wenn etwas Unerwartetes passiert (Losung)

-

Teiler S, keiner

& AKTS
v 43
4972

& T632

& J64

v AQJ97
* TS

& 984

& 9732
v 182
¢ 643
& AK7

-

Q8
v K65
* AKQJ8

* QIS
\_

Hast du den richtigen Schluss aus dem Ausspiel des Partners ge-
zogen: Dein Partner sitzt mit der Gabel hinter der aus dem Lizit
~fotografierten” Figur des Gegners und hat von einem negativen
Holding ausgespielt, um dir die Moglichkeit zu geben, die ¥ von
deiner Seite zu spielen.

Du kooperierst an diesem Weltklasse-Plan indem du

- mit dem #K stichst
(wenn dieser bei Stich bleibt, ist fiir den Partner klar, dass du
auch das Ass hast)

- auf T wechselst, um die Figur des Gegners zu unterspielen
(in diesem Fall verzichtest du auf die Langenmarke zugunsten
der Moglichkeit, bei Stich zu bleiben)

- dem Partner zu seinem ausgezeichneten Ausspiel gratulierst,
denn hatte er das ,,normale” ¥-Ausspiel gewéhlt, wire der Geg-
ner mit einem Uberstich abgereist, statt 3x zu fallen.



’ ..._ii-l -.4;“.
BRIDGE TRAINING;
- _DASSPASS MACHT

Das Training mitgestalten:
Bring deine Fragen
tihcd Partien aus der Praxis
mit.

SEI MIT DABEI!
Um nur 49€ pro Monat
Hier geht's
Zur Anmeldung



https://bridge-exclusiv-online.coachy.net/lp/power-training/
https://bridge-exclusiv-online.coachy.net/lp/power-training/

